
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6
รายวิชา ประวัติศาสน์ไทย6 รหัสวิชา ส23104    กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3  หน่วยการเรียนรู้ที่ 5  เรื่อง ภูมิปัญญาและวัฒนธรรมไทย       เวลาเรียน  2 ชั่วโมง

 

วิเคราะห์ภูมิปัญญาและวัฒนธรรมไทยสมัยรัตนโกสินทร์และอิทธิพลต่อการพัฒนาชาติไทย

มาตรฐานการเรียนรู้ 

ส 4.3 ม.3/3
วิเคราะห์ภูมิปัญญาและวัฒนธรรมไทยสมัยรัตนโกสินทร์
และอิทธิพลต่อการพัฒนาชาติไทย

ตัวช้ีวัด
วิถีการด ารงชีวิตและภูมิปัญญาของคนไทยในแต่ละยุคสมัยมีการ
ปรับปรุงเปลี่ยนแปลงให้เข้ากับสภาพแวดล้อม 
ซึ่งมีผลต่อการสร้างสรรค์ภูมิปัญญาไทยและวัฒนธรรมไทย จึงมีความ
จ าเป็นที่ชาวไทยจะต้องร่วมมือกันอนุรักษ์ภูมิปัญญา
และวัฒนธรรมไทย

สาระส าคัญ

จุดประสงค์การเรียนรู้

1. นักเรียนสามารถอธิบายการสร้างสรรค์วัฒนธรรมไทยและการสร้างสรรค์ภูมิ
ปัญญาไทยได้(K)

2. ระบุความส าคัญของภูมิปัญญาและวัฒนธรรมไทย  (A)
3. นักเรียนสามารถท าตามตัวอย่างการสร้างสรรค์วัฒนธรรมไทยและการสร้าง
สรรค์ภูมิปัญญาไทยได้อย่างถูกต้อง (P)

ในสมัยรัตนโกสินทร์ได้มีการสร้างสรรค์ภูมิปัญญาและ
วัฒนธรรมไทยสืบเนื่องมาจนถึงปัจจุบันมากมาย 
ดังนั้นการศึกษาถึงภูมิปัญญาและวัฒนธรรมไทยจึงมี
วัตถุประสงค์เพื่อให้คนไทยมีความรู้ ความเข้าใจ เกิด
ความภาคภูมิ ใจและช่วยอนุรักษ์ภูมิปัญญาและ
วัฒนธรรมไทยที่บรรพบุรุษได้สั่งสมเอาไว้ให้แก่คนรุ่น
หลังสืบต่อไป

สาระการเรียนรู้

ส่ือ/อุปกรณ์
รูปแบบการสอน

ให้นักเรียนหาพืชชนดิใดก็ได้ที่คิดว่าสามารถน ามาท าให้เกิดประโยชน์ต่อการสร้างรายได้หรือเกิดจากภูมิปัญญา
ของคนในท้องถิ่นที่ตนเองอาศัยอยู่ และให้มีค าอธิบายสั้นๆ พร้อมทั้งตกแต่งพืชที่นักเรียนหามาได้นั่นมาท าให้สวยงาม เพ่ือ
มาท าเป็นที่คั่นหนังสือโดยการเคลือบเป็นบัตรให้เรียนร้อย ดังตัวอย่าง 

กระบวนการจัดการเรียนรู้

Active Learning

ลงชื่อ......... ฐิติรัตน์ .......ครูผู้สอน
(นางฐิติรัตน์  คลังพระศรี) 

            ต าแหน่ง ครู

ลงชื่อ.................................ผู้รับรอง
(นายพีรนนท์ เหล่าสมบัติ) 

     ต าแหน่ง ผู้อ านวยการโรงเรียน

ภาระงาน/ชิ้นงาน

ตรวจผลงานของนักเรียน/ชิน้งาน 
สังเกตพฤติกรรมการท างานกลุ่ม

การวัดและประเมินผล

บันทึกหลังสอน


	ส่วนเริ่มต้น
	สไลด์ 1


