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หลักสูตรการทอผ้าไหมสุรินทร์
จำ�นวน 200 ชั่วโมง 

กลุ่มวิชาความคิดสร้างสรรค์

ความเป็นมา
	 จังหวัดสุรินทร์ เป็นจังหวัดในภาคอีสานที่มีวัฒนธรรมการทอผ้ามานาน และได้สืบทอดเป็นมรดกทาง

วัฒนธรรมจนเป็นเอกลักษณ์ของตนเองที่โดดเด่น ยิ่งหากได้ศึกษาอย่างลึกซึ้งแล้วจะค้นพบเหตุผลหลายประการ

ที่สนับสนุนในเรื่องการทอผ้าไหมที่เป็นเอกลักษณ์ของสุรินทร์ ในด้านต่างๆ เช่น วัฒนธรรมประเพณี การทอ 

เส้นไหม ลวดลายผ้าไหม และกรรมวิธีการทอ ตลอดทั้งการใช้ผ้าไหมในโอกาสต่างๆ และยังเป็นการอนุรักษ์

ภูมิปัญญาท้องถิ่นให้คงอยู่ตลอดไป

	 ลักษณะเด่นของผ้าไหมจังหวัดสุรินทร์

	 1.	 มีลวดลายเป็นเอกลักษณ์ โดยได้รับอิทธิพลทางวัฒนธรรมจากกัมพูชา และลวดลายท่ีบรรจงประดษิฐข์ึน้

ล้วนมีที่มาและมีความหมายอันเป็นมงคล 

	 2.	 นิยมใช้ไหมน้อยในการทอ ซ่ึงไหมน้อยคือไหมท่ีสาวมาจากเส้นใยภายในรังไหม มีลักษณะนุ่ม เรียบ  

เงางาม

	 3.	 นิยมใช้สีธรรมชาติในการทอ ท�ำให้มีสีไม่ฉูดฉาด มีสีสันที่มีลักษณะเฉพาะ คือ สีจะออกโทนสีขรึม 

เช่น น�้ำตาล  แดง เขียว ด�ำ เหลือง อีกทั้งยังมีกลิ่นหอมจากเปลือกไม้

	 4.	 ฝีมือการทอ จะทอแน่นมีความละเอียดอ่อนในการทอและประณีต รู้จักผสมผสานลวดลายต่างๆ  

เข้าด้วยกัน แสดงถึงศิลปะที่สวยงามกว่าปกติ

	 5.	 แต่เดิมนั้นการทอผ้าไหมของชาวบ้านทำ�เพื่อไว้ใช้เอง และสวมใส่ในงานทำ�บุญและงานพิธีต่างๆ 

หลักการของหลักสูตร
	 1.	 เน้นการเลือกใช้เส้นไหมสีเหลืองในการทอ  ซึ่งจะทำ�ให้ผ้ามีความนุ่มพลิ้วน่าสวมใส่

	 2.	 เน้นการประยุกต์ลวดลาย และสีย้อม  ที่สอดคล้องกับความต้องการของตลาด

	 3.	 เป็นรูปแบบการขายที่สามารถประยุกต์ใช้ได้อย่างหลากหลาย

จุดมุ่งหมาย
	 1.	 เพื่อให้ผู้เรียนเกิดทักษะความรู้ ความเข้าใจ เทคนิคการทอผ้าไหมสุรินทร์   สามารถนำ�ไปใช้ในการ

ประกอบอาชีพได้

	 2.	 เพื่อให้ผู้เรียนสามารถออกแบบการมัดลาย การย้อมสี ที่สอดคล้องกีบความต้องการของตลาด

	 3.	 เพื่อเป็นการอนุรักษ์ภูมิปัญญาท้องถิ่น และอาชีพดั้งเดิมของบรรพบุรุษ

	 4.	 เพื่อเป็นการสืบสานวัฒนธรรมการทอผ้าไหมสุรินทร์
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กลุ่มเป้าหมาย
	 กลุ่มเป้าหมาย คือประชาชนกลุ่มเป้าหมายนอกระบบโรงเรียน

	 1.	 ผู้ที่ไม่มีอาชีพ

	 2.	 ผู้ที่มีอาชีพและต้องการพัฒนาอาชีพ

	 3.	 ควรเป็นผู้มีใจรักในการทอผ้าและมีความอดทน

ระยะเวลาเรียน  รวม 200 ชั่วโมง แบ่งเป็น

	 ภาคทฤษฎี  	 จำ�นวน	 25  ชั่วโมง 

	 ภาคปฏิบัติ	 จำ�นวน	 175  ชั่วโมง	

โครงสร้างหลักสูตร 
	 1.	 ช่องทางการประกอบอาชีพการทอผ้าไหมสุรินทร์ 

	 	 1.1	 ความสำ�คัญในการประกอบอาชีพการทอผ้าไหมสุรินทร์	 จำ�นวน  2  ชั่วโมง

	 	 1.2	 ความเป็นไปได้ในประกอบอาชีพการทอผ้าไหมสุรินทร์	 จำ�นวน  3  ชั่วโมง

	 	 	 1.2.1	 การวางแผนและบริหารจัดการ

	 	 	 1.2.2	 แหล่งเงินทุนและการจัดหาเงินทุน

	 	 	 1.2.3	 ความต้องการของตลาด

	 	 	 1.2.4	 ช่องทางการจัดจำ�หน่าย

	 	 1.3	 ศึกษาหาความรู้จากแหล่งเรียนรู้ที่เกี่ยวข้อง	 จำ�นวน  8  ชั่วโมง

	 	 	 1.3.1	 ศูนย์อนุรักษ์ผ้าไหม ศูนย์หม่อนไหมเฉลิมพระเกียรติฯ จังหวัดสุรินทร์

	 	 	 1.3.2	 สถานประกอบการเกี่ยวกับการทอผ้าไหมสุรินทร์

	 	 	 1.3.3	 ร้านค้าหรือตัวแทนในการจำ�หน่ายผลผลิต

	 	 	 1.3.4	 เครือข่ายกลุ่มทอผ้าไหม

	 	 1.4	 การตัดสินใจเลือกอาชีพ	 จำ�นวน  3  ชั่วโมง

	 	 	 1.4.1	 ความต้องการของตลาด 

	 	 	 1.4.2	 สถานประกอบการ เครือข่าย กลุ่ม องค์กร ที่ประสบผลสำ�เร็จ 

	 2.	 ทักษะการประกอบอาชีพการทอผ้าไหมสุรินทร์

	 	 2.1	 ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับการทอผ้าไหมสุรินทร์	 จำ�นวน  3  ชั่วโมง

	 	 	 -	 ประวัติความเป็นมาวัฒนธรรมผ้าไหมสุรินทร์

	 	 	 -	 กระบวนการและรูปแบบการทอผ้าไหมสุรินทร์

	 	 	 -	 ความสำ�คัญและประโยชน์ของการประกอบอาชีพการทอผ้าไหมสุรินทร์

	 	 2.2	 การเตรียมวัตถุดิบและส่วนประกอบ	 จำ�นวน  3  ชั่วโมง

	 	 	 -	 ขั้นตอนในการเตรียมไหมสำ�หรับการทอ

	 	 	 -	 การเลือกเส้นไหม

	 	 	 -	 วัตถุดิบและส่วนประกอบ
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	 	 2.3	 การฟอกไหม	 จำ�นวน   8  ชั่วโมง

	 	 	 -	 วัตถุประสงค์ของการฟอกไหม

	 	 	 -	 วัสดุและอุปกรณ์ของการฟอกไหม

	 	 	 -	 ขั้นตอนการฟอก

	 	 	 -	 ข้อควรระวังในการฟอกไหม

	 	 2.4	 การกวักไหม/การแกว่งไหม	 จำ�นวน  16  ชั่วโมง

	 	 	 -	 จุดประสงค์ของการกวักไหม/การแกว่งไหม

	 	 	 -	 วัสดุและอุปกรณ์

	 	 	 -	 วิธีการกวักไหม/การแกว่งไหม

	 	 	 -	 ข้อควรระวังในการกวักไหม/การแกว่งไหม

	 	 2.5	 การเตรียมเส้นไหมพุ่ง/ไหมยืน	 จำ�นวน   3  ชั่วโมง

	 	 	 -	 ขั้นตอนการเตรียมเส้นไหมพุ่ง/ยืน

	 	 	 -	 การออกแบบลวดลาย

	 	 	 -	 การร้อยหลอดเล็กเป็นพวง

	 	 2.6	 การค้นเส้นไหม	 จำ�นวน   8  ชั่วโมง

	 	 	 -	 จุดประสงค์ของการค้นไหม

	 	 	 -	 วัสดุและอุปกรณ์

	 	 	 -	 วิธีการค้นไหม

	 	 	 -	 ข้อควรระวังในการค้นไหม

	 	 2.7	 การออกแบบลายและการย้อมสีไหม	 จำ�นวน  30  ชั่วโมง

	 	 	 -	 วัสดุอุปกรณ์

	 	 	 -	 วิธีการมัดลาย/ขั้นตอน/การย้อมสีไหม

	 	 	 -	 ข้อควรระวังในการมัดลายและการย้อมสีไหม

	 	 	 -	 การตรวจสอบความถูกต้องของลวดลาย

	 	 2.8	 การกรอเส้นไหมยืน/ไหมพุ่ง	 จำ�นวน  16  ชั่วโมง

	 	 	 -	 จุดประสงค์ของการกรอไหม

	 	 	 -	 วัสดุและอุปกรณ์

	 	 	 -	 วิธี/ขั้นตอนการกรอไหม

	 	 	 -	 ข้อควรระวังในการกรอไหม

	 	 2.9	 การม้วน/ปั่นไหม	 จำ�นวน   8  ชั่วโมง

	 	 	 -	 จุดประสงค์ของการม้วน/ปั่นไหม

	 	 	 -	 วัสดุและอุปกรณ์

	 	 	 -	 วิธีการการม้วน/ปั่นไหม

	 	 	 -	 ข้อควรระวังในการการม้วน/ปั่นไหม
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	 	 2.10	การเก็บตะกอ	 จำ�นวน  30  ชั่วโมง

	 	 	 -	 จุดประสงค์ของการเก็บถักตะกอ

	 	 	 -	 วัสดุและอุปกรณ์

	 	 	 -	 วิธี/ขั้นตอนการเก็บตะกอ

	 	 	 -	 ข้อควรระวังในการเก็บตะกอ 

	 	 2.11	การทอผ้าไหม	 จำ�นวน  30  ชั่วโมง

	 	 	 -	 ขั้นตอนการทอผ้าไหม

	 	 	 -	 การเตรียมกี่

	 	 	 -	 การนำ�หลอดพุ่งใส่กระสวย

	 	 	 -	 การเหยียบตะกอ

	 	 	 -	 การพุ่งกระสวย

	 	 	 -	 การจัดลวดลายและแต่งริมขอบผ้า

	 	 	 -	 การกระแทกฟืม

	 	 	 -	 การขึงหน้าผ้าให้ตึง

	 	 	 -	 การต่อเส้นไหมยืนและเส้นไหมพุ่งเมื่อเส้นไหมขาด

	 	 	 -	 การปรับและปล่อยเส้นไหมยืน

	 	 	 -	 การหวีเส้นยืนขณะทอผ้าไหม

	 	 	 -	 การเก็บกี่เมื่อหยุดพักการทอผ้าไหม

	 	 2.12	การประยุกต์รูปแบบการขายเป็นผ้าแบบต่าง ๆ ที่สามารถนำ�ไปใช้ได้อย่างหลากหลาย	

	 	 	 	 	 	 จำ�นวน  10  ชั่วโมง

	 	 	 -	 การทอผ้าคลุมไหล่

	 	 	 -	 การทอผ้าพันคอ

	 	 	 -	 การทอผ้ารูปแบบอื่น ๆ เช่น ผ้าปูโต๊ะ ผ้าตกแต่งผนัง และอื่น ๆ

	 3.	 การบริหารจัดการอาชีพ	 จำ�นวน   7  ชั่วโมง

	 	 3.1	 การบริหารจัดการอาชีพการทอผ้าไหม

	 	 	 3.1.1	 การดูแลรักษาคุณภาพของผ้าไหม

	 	 	 3.1.2	 การลดต้นทุนในการผลิตของผ้าไหม

	 	 	 3.1.3	 การเพิ่มมูลค่าสินค้า

	 	 	 	 	 -	 การแปรรูป

	 	 	 	 	 -	 การออกแบบ

	 	 	 	 	 -	 การประยุกต์ใช้

	 	 3.2	 จัดการการตลาด

	 	 	 3.2.1	 ทำ�ฐานข้อมูลลูกค้าที่ใช้บริการ/คู่แข่งทางการตลาด

	 	 	 3.2.2	 ประชาสัมพันธ์
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	 	 	 3.2.3	 ส่งเสริมการขายและการบริการ

	 	 	 3.2.4	 การขอมาตรฐานผลิตภัณฑ์

	 	 3.3	 จัดการความเสี่ยง

	 	 	 3.3.1	 วิเคราะห์ศักยภาพในการประกอบอาชีพการทอผ้าไหม

	 	 	 3.3.2	 แก้ปัญหาความเสี่ยงในการประกอบอาชีพการทอผ้าไหม

	 4.	 โครงการประกอบอาชีพ      	 จำ�นวน  12  ชั่วโมง

	 	 4.1	 ความสำ�คัญของโครงการอาชีพ

	 	 4.2	 ประโยชน์ของโครงการอาชีพ

	 	 4.3	 องค์ประกอบของโครงการอาชีพ

	 	 4.4	 การเขียนโครงการอาชีพ

	 	 4.5	 การประเมินความเหมาะสมและสอดคล้องของโครงการ

การจัดกระบวนการเรียนรู้
	 1.	 ศึกษาจากเอกสารและภูมิปัญญา

	 2.	 ฟังวิทยากรบรรยายให้ความรู้

	 3.	 การศึกษาดูงานจากแหล่งเรียนรู้

	 4.	 แลกเปลี่ยนเรียนรู้

	 5.	 ทำ�ใบความรู้และใบงาน

	 6.	 ฝึกปฏิบัติด้วยตนเองเพิ่มเติมอย่างต่อเนื่อง

	 7.	 ฝึกปฏิบัติจริงและทดสอบผ่านเกณฑ์ที่กำ�หนดไว้

สื่อการเรียนรู้
	 1.	 สื่อเอกสาร

	 2.	 เอกสารประกอบการเรียนรู้

	 3.	 ใบงาน

	 4.	 ใบความรู้

	 5.	 ภูมิปัญญา

	 6.	 สถานประกอบการ

การวัดและประเมินผล
	 1.	 การประเมินความรู้ภาคทฤษฏีระหว่างเรียนและจบหลักสูตร

	 2.	 การประเมินผลงานระหว่างเรียนจากการปฏิบัติ ได้ผลงานที่มีคุณภาพสามารถสร้างรายได้ และ 

จบหลักสูตร
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การจบหลักสูตร
	 1.	 มีเวลาเรียนและฝึกปฏิบัติตามหลักสูตร ไม่น้อยกว่าร้อยละ 80

	 2.	 มีผลการประเมินผ่านตลอดหลักสูตรไม่น้อยกว่าร้อยละ 80

	 3.	 มีผลงานที่มีคุณภาพจึงจะได้รับวุฒิบัตร

เอกสารหลักฐานการศึกษา
	 1.	 หลักฐานการประเมินผล

	 2.	 ทะเบียนคุมวุฒิบัตร

	 3.	 วุฒิบัตร ออกโดยสถานศึกษา

การเทียบโอน
	 ผู้เรียนที่จบหลักสูตรนี้สามารถนำ�ไปเทียบโอนผลการเรียนรู้กับหลักสูตรการศึกษานอกระบบระดับ 

การศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ในสาระการประกอบอาชีพวิชาเลือกที่สถานศึกษาได้จัดทำ�ขึ้น
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อผ

้าไ
ห
ม

สุร
ินท

ร์ 
ได

้แก
่ ก

าร
วา

งแ
ผน

แล
ะ 

กา
รบ

ริห
าร

จัด
กา

ร 
กา

รห
าแ

หล
่ง 

เง
ิน
ทุน

คว
าม

ต้อ
งก

าร
ขอ

งต
ลา

ด 
แล

ะก
าร

จัด
หา

วัส
ดุอ

ุปก
รณ

์ ได
้

1.
3	

สา
มา

รถ
จัด

หา
แห

ล่ง
เร
ียน

รู้ไ
ด้

1.
1	

�คว
าม

สำ�
คัญ

ใน
กา

รป
ระ

กอ
บอ

าช
ีพ

กา
รท

อผ
้าไ
หม

สุร
ินท

ร์	

1.
2	

�คว
าม

เป
็นไ

ปไ
ด้ใ

นป
ระ

กอ
บอ

าช
ีพ

กา
รท

อผ
้าไ
หม

สุร
ินท

ร์	
	

1.
2.
1	

�กา
รว

าง
แผ

นแ
ละ

กา
รบ

รหิ
าร

จัด
กา

ร
	

1.
2.
2	

�แห
ล่ง

เง
ินท

ุนแ
ละ

กา
รจ

ัดห
า

เง
ินท

ุน
	

1.
2.
3	

คว
าม

ต้อ
งก

าร
ขอ

งต
ลา

ด
	

1.
2.
4	

ช่อ
งท

าง
กา

รจ
ัดจ

ำ�ห
น่า

ย
1.
3	

�ศึก
ษา

หา
คว

าม
รู้จ

าก
แห

ล่ง
เร
ียน

รู้ 
แล

ะเ
คร

ือข
่าย

 ท
ี่เก

ี่ยว
ข้อ

ง
	

1.
3.
1	

�ศูน
ย์อ

นุร
ักษ

์ผ้า
ไห

มส
ุริน

ทร
์

ศูน
ย์ห

ม่อ
นไ

หม
เฉลิ

มพ
ระ

เกีย
รติ

ฯ 
	

1.
3.
2	

�สถ
าน

ปร
ะก

อบ
กา

รเ
กีย่

วก
บั

กา
รท

อผ
้าไ
หม

สุร
ินท

ร์
	

1.
3.
3	

�ร้า
นค

้าห
รือ

ตัว
แท

นใ
นก

าร
จำ�

หน
า่ย

ผล
ผลิ

ตจ
าก

กา
รท

อ
ผ้า

ไห
ม

	
1.

3.
4	�

เค
รอื

ขา่
ยก

ลุม่
ทอ

ผา้
ไห

มส
รุนิ

ทร
 ์

1.
1	

�ศึก
ษา

ข้อ
มูล

จา
กเ

อก
สา

ร 
สื่อ

ต่า
งๆ

 
สถ

าน
ปร

ะก
อบ

กา
ร 

สื่อ
ขอ

งจ
ริง

 
ภูม

ิปัญ
ญ
าใ

นช
ุมช

น 
เพ

ื่อน
ำ�ข

้อม
ูล

มา
ใช

้ใน
กา

รป
ระ

กอ
บอ

าช
ีพ
 ท

ี่มี
คว

าม
เป

็นไ
ปไ

ด้ใ
นช

ุมช
น

1.
2	

วิเ
คร

าะ
ห์อ

าช
ีพจ

าก
ข้อ

มูล
ต่า

งๆ
1.
3	

�ศึก
ษา

ดูง
าน

ใน
สถ

าน
ปร

ะก
อบ

กา
ร 

แล
ะแ

หล
่งเ
รีย

นร
ู้ต่า

งๆ
 ท

ี่เกี่
ยว

ข้อ
ง

กับ
อา

ชีพ
ที่ต

ัดส
ินใ

จเ
ลือ

ก
1.
4	

ผู้เ
รีย

นต
ัดส

ินใ
จเ

ลือ
กอ

าช
ีพ

   
   

2 3 -

- - 8
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เร
ื่อง

จุด
ปร

ะส
งค

์กา
รเ

รีย
นร

ู้
เน

ื้อห
า

กา
รจ

ัดก
ระ

บว
นก

าร
เร

ียน
รู้

ชั่ว
โม

ง

ทฤ
ษฎ

ีป
ฏิบ

ัติ

1.
4	

สา
มา

รถ
ตัด

สิน
ใจ

เล
ือก

อา
ชีพ

ได
้

1.
4	

กา
รต

ัดส
ินใ

จเ
ลือ

กอ
าช

ีพ

	
1.
4.
1	

คว
าม

ต้อ
งก

าร
ขอ

งต
ลา

ด 

	
1.

4.
2	�

สถ
าน

ปร
ะก

อบ
กา

ร เ
ครื

อข่
าย

 

กล
ุ่ม 

แล
ะอ

งค
์กร

 ต
ัวอ

ย่า
ง 

ที่ป
ระ

สบ
คว

าม
สำ�

เร
็จ

-
3

2.
	�ท

ักษ
ะก

าร
ปร

ะก
อบ

อา
ชีพ

กา
รท

อผ
้าไ

หม

สุร
ินท

ร์

2.
1	

�อธ
บิา

ยค
วา

มร
ูเ้บ

ือ้ง
ต้น

เก
ีย่ว

กบั
กา

ร

ทอ
ผ้า

ไห
มส

ุริน
ทร

์ได
้แก

่ ป
ระ

วัต
ิ

คว
าม

เป็
นม

าว
ัฒ

นธ
รร

ม 
ผ้า

ไห
ม

สุร
ินท

ร์ 
กร

ะบ
วน

กา
รแ

ละ
รูป

แบ
บ

กา
รท

อผ
้าไ

หม
สุร

ินท
ร์ค

วา
มส

ำ�ค
ัญ

แล
ะป

ระ
โย

ชน
์ขอ

งก
าร

ปร
ะก

อบ

อา
ชีพ

กา
รท

อผ
้าไ
หม

สุร
ินท

ร์ 
ได

้

2.
2	

�สา
มา

รถ
เต

รีย
มว

ัตถ
ุดิบ

แล
ะส

่วน

ปร
ะก

อบ
ได้

แก
 ่ข
ัน้ต

อน
ใน

กา
รเ
ตร

ยีม
 

ไห
มส

ำ�ห
รับ

กา
รท

อ 
กา

รเ
ลือ

กเ
ส้น

ไห
ม 

วัต
ถุด

ิบแ
ละ

ส่ว
น 

ปร
ะก

อบ
ได

้

2.
1	

�คว
าม

รู้เ
บื้อ

งต้
นเ

กี่ย
วก

ับ
กา

รท
อ 

ผ้า
ไห

มส
ุริน

ทร
์	

	
-	

�ปร
ะว

ัติค
วา

มเ
ป็น

มา
วัฒ

นธ
รร

ม 

ผ้า
ไห

มส
ุริน

ทร
์

	
-	

�กร
ะบ

วน
กา

รแ
ละ

รปู
แบ

บก
าร

ทอ

ผ้า
ไห

มส
ุริน

ทร
์

	
-	

�คว
าม

สำ�
คัญ

แล
ะป

ระ
โย

ชน
์ขอ

ง

กา
รป

ระ
กอ

บอ
าช

ีพก
าร

ทอ
ผ้า

ไห
ม 

สุร
ินท

ร์

2.
2	

กา
รเ
ตร

ียม
วัต

ถุด
ิบแ

ละ
ส่ว

นป
ระ

กอ
บ

	
-	

�ขัน้
ตอ

นใ
นก

าร
เต

รีย
มไ

หม
สำ�

หรั
บ

กา
รท

อ

	
-	

กา
รเ
ลือ

กเ
ส้น

ไห
ม

	
-	

วัต
ถุด

ิบแ
ละ

ส่ว
นป

ระ
กอ

บ

2.
1	

�ทด
สอ

บก่
อน

เร
ียน

 เ
พื่อ

วัด
คว

าม
รู้ 

คว
าม

เข
า้ใ
จ 
แล

ะพ
ืน้ฐ

าน
ขอ

งผ
ูเ้ร
ยีน

2.
2	

�ศึก
ษา

เอ
กส

าร
ทีเ่

กี่ย
วข

อ้ง
กับ

กา
รท

อ

ผ้า
ไห

มส
ุริน

ทร
์ 

2.
3	

อภ
ิปร

าย
แล

กเ
ปล

ี่ยน
เร
ียน

รู้

2.
4	

�จัด
ทำ�

แผ
นก

าร
ฝึก

ทัก
ษ
ะก

าร
ทอ

 

ผ้า
ไห

มส
ุริน

ทร
์

2.
5	

วิท
ยา

กร
บร

รย
าย

แล
ะส

าธ
ิต

2.
6	

ฝึก
ปฏ

ิบัต
ิจร

ิง

2.
7	

ทด
สอ

บห
ลัง

เร
ียน

2.
8	

�ฝึก
ปฏ

บิัต
ดิว้

ยต
นเ

อง
หลั

งเร
ยีน

อย
า่ง

ต่อ
เน

ื่อง

3 3

- -
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เร
ื่อง

จุด
ปร

ะส
งค

์กา
รเ

รีย
นร

ู้
เน

ื้อห
า

กา
รจ

ัดก
ระ

บว
นก

าร
เร

ียน
รู้

ชั่ว
โม

ง

ทฤ
ษฎ

ีป
ฏิบ

ัติ

2.
3	

�สา
มา

รถ
อธ

ิบา
ยก

าร
ฟอ

กไ
หม

ได
้แก

่ 

วตั
ถปุ

ระ
สง

คข์
อง

กา
รฟ

อก
ไห

ม 
วสั

ดุ

แล
ะอ

ุป
กร

ณ
์ข
อง

กา
รฟ

อก
ไห

ม  

ขั้น
ตอ

นก
าร

ฟอ
กไ

หม
 แ

ละ
ข้อ

คว
ร

ระ
วัง

ใน
กา

รฟ
อก

ไห
ม 

ได
้

2.
4	

�สา
มา

รถ
อธ

ิบา
ยก

าร
กว

ักไ
หม

/ก
าร

แก
ว่ง

ไห
ม 

ได
้แก

่ จุ
ดป

ระ
สง

ค์ข
อง

กา
รก

วัก
ไห

ม/
กา

รแ
กว

่งไ
หม

 ว
ัสด

ุ

แล
ะอ

ุปก
รณ

์ ว
ิธีก

าร
กว

ักไ
หม

/ก
าร

แก
ว่ง

ไห
ม 

แล
ะ 

ข้อ
คว

รร
ะว

ังใ
น

กา
รก

วัก
ไห

ม/
กา

รแ
กว

่งไ
หม

 ได
้

2.
5	�

สา
มา

รถ
อธ

ิบา
ยแ

ละ
สา

ธิต
กา

รเ
ตร

ียม
 

เส
น้ไ

หม
พุง่

/ไ
หม

ยนื
  ไ
ดแ้

ก  
ข
ัน้ต

อน

กา
รเ

ตร
ียม

เส
้น
ไห

มพ
ุ่ง/

ยืน
 ก

าร

ออ
กแ

บบ
ลว

ดล
าย

 แ
ละ

กา
รร้

อย

หล
อด

เล
็กเ

ป็น
พว

ง 
ได

้

2.
6	

�สา
มา

รถ
อธ

ิบา
ยแ

ละ
สา

ธิต
กา

รค
้น

เส
น้ไ

หม
 ได

แ้ก
  จ

ดุป
ระ

สง
คข์

อง
กา

ร

ค้น
 ว

ัสด
ุแล

ะอ
ุป
กร

ณ
์ ว

ิธีก
าร

ค้น
 

แล
ะข

้อค
วร

ระ
วัง

ใน
กา

รค
้นไ

หม
 ได

้

2.
3	

กา
รฟ

อก
ไห

ม	
	

	
-	

วัต
ถุป

ระ
สง

ค์ข
อง

กา
รฟ

อก
ไห

ม

	
-	

วัส
ดุแ

ละ
อปุ

กร
ณ
ข์อ

งก
าร

ฟอ
กไ

หม

	
-	

ขั้น
ตอ

นก
าร

ฟอ
ก

	
-	

ข้อ
คว

รร
ะว

ังใ
นก

าร
ฟอ

กไ
หม

2.
4	

กา
รก

วัก
ไห

ม/
กา

รแ
กว

่งไ
หม

	

	
-	

�จุด
ปร

ะส
งค

์ขอ
งก

าร
กว

ักไ
หม

/

กา
รแ

กว
่งไ
หม

	
-	

วัส
ดุแ

ละ
อุป

กร
ณ
์

	
-	

วิธ
ีกา

รก
วัก

ไห
ม/

กา
รแ

กว
่งไ
หม

	
-	

�ขอ้
คว

รร
ะว

งัใ
นก

าร
กว

กัไ
หม

/ก
าร

แก
ว่ง

ไห
ม

2.
5	

กา
รเ
ตร

ียม
เส

้นไ
หม

พุ่ง
/ไ
หม

ยืน
	

	
-	

ขัน้
ตอ

นก
าร

เต
รยี

มเ
สน้

ไห
มพ

ุง่/
ยนื

	
-	

กา
รอ

อก
แบ

บล
วด

ลา
ย

	
-	

กา
รร

้อย
หล

อด
เล

็กเ
ป็น

พว
ง

2.
6	

กา
รค

้นเ
ส้น

ไห
ม	

	
-	

จุด
ปร

ะส
งค

์ขอ
งก

าร
ค้น

	
-	

วัส
ดุแ

ละ
อุป

กร
ณ
์

	
-	

วิธ
ีกา

รค
้น

	
-	

ข้อ
คว

รร
ะว

ังใ
นก

าร
ค้น

ไห
ม

1 1 1 1
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เร
ื่อง

จุด
ปร

ะส
งค

์กา
รเ

รีย
นร

ู้
เน

ื้อห
า

กา
รจ

ัดก
ระ

บว
นก

าร
เร

ียน
รู้

ชั่ว
โม

ง

ทฤ
ษฎ

ีป
ฏิบ

ัติ

2.
7	

�สา
มา

รถ
อธ

ิบ
าย

แล
ะส

าธ
ิต
กา

ร
ออ

กแ
บบ

ลา
ยแ

ละ
ยอ้

มส
ไีห

ม 
ได้

แก
 ่

วัส
ดุอ

ุปก
รณ

์ วิ
ธีก

าร
มัด

ลา
ย/

ขั้น
ตอ

น/
 

กา
รย

้อม
สี 

ข้อ
คว

รร
ะว

ังใ
นก

าร
มัด

ลา
ยก

าร
ย้อ

มส
ีไห

ม 
แล

ะก
าร

ตร
วจ

สอ
บ 

คว
าม

ถูก
ต้อ

งข
อง

ลว
ดล

าย
 ได

้
2.
8	

�สา
มา

รถ
อธ

ิบา
ยแ

ละ
สา

ธิต
กา

รก
รอ

เส
น้ไ

หม
ยนื

/ไห
มพุ่

ง ไ
ด้แ

ก่ 
จุด

ปร
ะส

งค
 ์

ขอ
งก

าร
กร

อไ
หม

 ว
สัดุ

แล
ะอ

ปุก
รณ

  
วิธ

ี/ข
ั้น
ตอ

นก
าร

กร
อไ

ห
ม 

แล
ะ  

ข้อ
คว

รร
ะว

ังใ
นก

าร
กร

อไ
หม

 ได
้

2.
9	

�สา
มา

รถ
อธ

บิา
ยแ

ละ
สา

ธติ
กา

รม
ว้น

/
ปั่น

ไห
ม 

ได
้แก

่ จ
ุดป

ระ
สง

ค์ข
อง

กา
ร

ม้ว
น/

ปั่น
ไห

ม 
วัส

ดุแ
ละ

อุป
กร

ณ
์ ว
ิธี

กา
รม

้วน
/ป

ั่น
ไห

ม 
แล

ะ 
ข้อ

คว
ร

ระ
วัง

ใน
กา

รม
้วน

/ป
ั่นไ

หม
ได

้
2.
10

 �ส
าม

าร
ถอ

ธิบ
าย

แล
ะส

าธ
ิตก

าร
เก

็บ
ตะ

กอ
ไห

มไ
ด้แ

ก่ 
จุด

ปร
ะส

งค
์ขอ

ง
กา

รเ
ก็บ

ตะ
กอ

ไห
ม 

วัส
ดุแ

ละ
อุป

กร
ณ

 ์
วิธ

ี/ขั้
นต

อน
กา

รเ
ก็บ

ตะ
กอ

ไห
ม  

ขอ้
คว

รร
ะว

งัใ
นก

าร
เก

บ็ต
ะก

อไ
หม

 ได้
 

2.
7	

กา
รอ

อก
แบ

บล
าย

แล
ะก

าร
ย้อ

มส
ีไห

ม
	

-	
วัส

ดุอ
ุปก

รณ
์

	
-	

วิธี
กา

รม
ดัล

าย
/ข

ัน้ต
อน

/ก
าร

ย้อ
มส

ี
	

-	
�ข้อ

คว
รร

ะว
ังใ

นก
าร

มัด
ลา

ยแ
ละ

กา
รย

้อม
สีไ

หม
	

-	
�กา

รต
รว

จส
อบ

คว
าม

ถูก
ต้อ

งข
อง

ลว
ดล

าย
2.
8	

�กา
รก

รอ
เส้

นไ
ห
มย

ืน
/ไ

ห
มพุ่

ง 
-  

จุด
ปร

ะส
งค

์ขอ
งก

าร
กร

อไ
หม

	
-	

วัส
ดุแ

ละ
อุป

กร
ณ
์

	
-	

วิธ
ี/ข

ั้นต
อน

กา
รก

รอ
ไห

ม
	

-	
ข้อ

คว
รร

ะว
ังใ
นก

าร
กร

อไ
หม

2.
9	

กา
รม

้วน
/ป

ั่นไ
หม

	
	

	
-	

จดุ
ปร

ะส
งค

ข์อ
งก

าร
มว้

น/
ปัน่

ไห
ม

	
-	

วัส
ดุแ

ละ
อุป

กร
ณ
์

	
-	

วิธ
ีกา

รก
าร

ม้ว
น/

ปั่น
ไห

ม
	

-	
ข้อ

คว
รร

ะว
งัใน

กา
รก

าร
ม้ว

น/
ปั่น

ไห
ม

2.
10

	กา
รเ
ก็บ

ตะ
กอ

ไห
ม	

	
-	

จดุ
ปร

ะส
งค

ข์อ
งก

าร
เก

บ็ต
ะก

อไ
หม

	
-	

วัส
ดุแ

ละ
อุป

กร
ณ
์

	
-	

วิธ
ี/ข

ั้นต
อน

กา
รเ
ก็บ

ตะ
กอ

ไห
ม

	
-	

ข้อ
คว

รร
ะว

งัใ
นก

าร
เก
บ็ต

ะก
อไ

หม

1 1 1 1
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เร
ื่อง
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